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%5 E 2-4 Spieler, ab einem Alter von 6 Jahren, machen
:
i
1
1

sich auf den Weg zum WichtelschloB. Die
Spielfiguren starten beim Startfeld und schon
kann der Jungste beginnen.

1 Die Figur wird immer um die gewiirfelte Zahl

: bewegt. Steht eine andere Figur auf dem Feld

\ stellt man sich ein Feld weiter. Landet man auf

\ einen Stern, so kann man sein Gliick einmal bei
\ den Parchenkarten versuchen. Jedes Paar bringt
. dir 2 Punkte.

i Kommt man auf ein rundes Feld darf man eine

| Sammelkarte nehmen. Sammelkarten haben

| einen Wert von 1 Punkt.

| Das Spiel endet wenn alle Spieler im Wichtel-

' schloB eingetroffen sind.

| Bei den Sammelkarten gibt es das Schlof3, den
! kleinen Drachen und den Wichtelkonig. Wer die

1
' meisten Sammelkarten von einer Art hat, erhalt

Auf diesem Feld darfst du dir
eine Sammelkarte aus dem
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