Bastelanleitungen fiir LEITERSPIEL - MARCHENGROTTE:

[1. BODEN / DECKEL BASTELN;]|

)
«?(F“-:%:"? 1. Alle Linien mit einer Schere oder einem o ;;:?;’7
Tl = A Rlllwerkzeug aus Metellllloder Kunstgtoff vorsichtig (5=
nachziehen. Die Kantlinien lassen sich dadurch
. leichter falten.
H;‘_J 2. Jetzt erst alle Volllinien ausschneiden P o
X 3. Die strichlierten Linen nach unten biegen. Dabei 3ok
s ﬁ.r’ / sollte die Schrift des Bodens oder des Deckels A p V4 '
i sichtbar bleiben
£ 4. Dann alle strichpunktierten Linien nach innen falten und mit
einer Klammerlmaschine fixieren.
5

[ 2. SPIELPLAN UND EINLAGE FALTEN:|

1. Den Spielplan in Z-Form falten und in die \
Schachtel legen. ‘\ R ') %
2. Die Einlage nach Vorgabe rechts falten ) \,h
D AN
llen [ 3. SPIELFIGUREN BASTELN;]|
Iﬂ/ 1. Rille als erster die wagrechten linierten Linien leicht ein. (N
1' { 2. Dann Schneide sie als n&chstes aus. il 0
I~ ] 3. Falte und klebe sie wie in der Vorschau. [
{ | 4. So schauen die Spielfiguren dann fertig aus. 5/
[ 4. WURFEL (W6) BASTELN| 2 kg
1. Zuerst an den Linien leicht einrillen.
. \ 2. Dann den Warfel ausschneiden °
o ol o o[ 3. Falte die einzelnen Linien zusammen und klebe die .
o’ele oo ®e Klebelaschen wie in der Abbildung gezeigt innen an die —_—
s j zugehdrigen Kanten.
o o 4,

[ 5. SAMMEL- und PARCHENKARTEN BASTELN]

Karten ohne Riickendruck: = .
Einfach vom Bastelbogen ausschneiden
und schon hast du die Karten fertig.

Karten mit Riuckendruck:

Parchenkarten vom Bastelbogen ausschneiden

falten und an der unbedruckten Seite zusammenkleben.
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