Bastelanleitungen fiir RUND UM DIE MARCHENGROTTE:

[1. BODEN / DECKEL BASTELN:|

/ 1. Alle Linien mit einer Schere oder einem Rillwerkzeug
‘? aus Metall oder Kunststoff vorsichtig nachziehen. Die S

Kantlinien lassen sich dadurch leichter falten.

2. Jetzt erst alle Volllinien ausschneiden /
3. Die strichlierten Linen nach unten biegen. Dabei sollte :’6\
//"_ Sl N die Schrift des Bodens oder des Deckels sichtbar bleiben b
(. _/ / 4. Dann alle strichpunktierten Linien nach innen falten und
mit einer Klammerlmaschine fixieren.

Sonderpunktemerke

[ 2. SPIELPLAN BASTELN:|

Den Spielplan und die Sonderpunktemerker ausschneiden.
; Den Spielplan bis zur Markierung einschneiden (siehe
9 links) und dann auffalten.

- | Mit der Lasche am Spielplan verbinden.
¢ =4 Die Linien fiir die Sonderpunktemerker einschneiden und
/ i die Sonderpunktemerker durchstecken

[ 3. SPIELFIGUREN BASTELN]

tillen >
Q/ 1. Rille als erster die wagrechten linierten Linien leicht ein. ™ el
1 / 2. Dann Schneide sie als néichstes aus.
I~ - -T
/ 3. Falte und klebe sie wie in der Vorschau.
C 4. So schauen die Spielfiguren dann fertig aus. > Ferkiy

[4. WORFEL (W6) BASTELN}|

o w 1. Zuerst an den Linien leicht einrillen.
o Ole o L 4 o 2. Dann den Wiirfel ausschneiden
o ole ol® °
: : j 3. Falte die einzelnen Linien zusammen und klebe die
® o Klebelaschen wie in der Abbildung gezeigt innen an

die zugehorigen Kanten.

[5. SAMMEL- und MAMORIEKARTEN BASTELN¢|

Karten ohne Riickendruck:
Einfach vom Bastelbogen ausschneiden
und schon hast du die Karten fertig.

Karten mit Riickendruck:

Memoriekarten vom Bastelbogen

ausschneiden falten und an der unbe-
druckten Seite kleben.
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