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SPIELREGEL SENAT - iiberarbeitet von Ewald Wolfsgruber

SPIEL BEGINNEN

Die Spielsteine werden abwechselnd auf das Brett gelegt. Der Spieler, dem der Stein auf dem ersten Feld gehort, fingt an, Im
alten Agypten war Senat ein Spiel fiir zwei Spieler. Wir spielen es fiir 2 — 4 Spieler:

Bei 2 Spieler erhilt jeder vier Spielfiguren.

Bei 3 und 4 Spieler.erhiilt jeder drei Spielfiguren.

4 0 :i:;a:ue Stabchen und kelnen welden, das ergibt 0 DIE STABCHEN ZUM WERFEN
Die Agypter hatten sich da was anderes ausgedacht. Sie nahmen

In digsem Fall muss man aussetzen, . - N x .
= vier Stibchen, die auf der einen Seite dunkel und auf der anderen
e . . . - " " n H
Drei graue Stabchen und einen weilBen, das ergibt 1 Seite hell waren. Man nahm sie in die Hiinde und schiittelte sie
ﬂ unkt. . - .
| 1 ordentlich durch. Dann warf man sie zu Boden. Je nachdem, ob die
— Man kann. Sreid watter diehan: weillen oder roten Stiibchen oben lagen, gab es Punkte.
—— Zweai graue Stabchen und zwel welBe, das ergibt 2
e Punkte.

2 B AKTION SETZEN, RAUSWERFEN UND AUSSETZEN
e M ke, alsol 2 Fldar welt sishan, Man kann wihlen, wenn man mehrere Moglichkeiten hat, welche
—_— T — F_: gur man nehmen will. Eine Reihenfolge lbraun:.:hr man nicht
—— 3 Punkte. einhalten. Man muss sechen, was das beste ist, einen Stein des

s e et anderen raus zu werfen, oder lieber weiterzugehen oder einen Stein

| (E————

wieder ins Spiel bringen, das nennen wir dann setzen.
FZ o e e und vier wetBe, das ergbt vale || S€tzen kann man nur soviel, wie man an Punkten geworfen hat.
] 5 K- ihinddie, ko picht: S PUOKiB) Wenn man setzen kann, muss man auch setzen.
l— Man kann § Felder ziahen. Nicht setzen kann man, wenn das Feld bereits mit einer eigenen
Figur besetzt ist. Man kann nur nach vorne gehen, nicht nach
hinten. Aussetzen muss man, wenn man eine 0 geworfen hat oder nicht setzen kann.
Rauswerfen kann man den anderen, wenn der auf einem Feld sitzt, auf das man mit dem Wurf gelangen kann, Es gibt aber eine
Ausnahme, das sehen wir weiter unten,
Ins Ziel kommen kann man, wenn man die genaue Punktzahl geworfen hat. Wieder in das Spiel kommen kann man, wenn man
seine Figur mit dem Wurf in eines der ersten Felder (1-3, 5) setzen kann. Dabei kann man eine Figur vom Gegner rauswerfen. Da
man keine 4 werfen kann, ist das 4. Feld ein ganz sicherer Platz.

DIE BEDEUTUNG BESTIMMTER FELDER:

Symbol Bezeichnung

SONDERREGELN:

Eine Blockade ist dann erreicht, wenn mindestens
2 der eigenen Spieler nebeneinander stehen.
Spieler, die zu einer Blockade gehéiren, diirfen
nicht vom Gegner weggenommen werden.

Haus des Wassers. Wer hier drauf kommt, ist in die Wenn man auf dem Feld, dem Haus der

Wasserfalle getreten und muss auf das Feld Haus der Gliickseeliokei . :
ann einmal d
X Auferstehung zuriick, Sollte aber da schon einer stehen, sgal ob St;l:e ‘::ﬁ%:e teriangt, k mpeaRchie e

es eins eigene Figur ist, oder eine anderen, dann muss man mit i A . . -
der Spielfigur van vorn wieder anfangen. Die alten Agypter hatten sicher nicht nur fiir die

letzten Felder Namen, sondern auch fiir alle
anderen. Es kann sein, dass diese anderen Felder
auch etwas zu bedeuten hatten aber das ist uns
leider nicht mehr iiberliefert.

Haus der Auferstehung. Hier landet man, wenn man in die
Wassarfalle geraten ist,

Haus der Gliickseeligkeit. Yon hier aus kann man mit einer 5
ins Zial, Niemand darf hier einen schlagen.

Haus der Ma'at (Gottin fiir Recht und Wahrheit). Yon hier aus
kann man mit einer 3 ins Ziel. Niemand darf hier sinen schlagen.

Haus des R&-Atum. Von hier aus kann man mit einer 2 ins Ziel.
Niemand darf hier einen schlagen.

Haus des Horus. Yon hier aus kann man mit einer 1 ins Ziel,
Niemand darf hier einen schlagen.

GESCHICHTE:

Im alten Agyptern haben die Kinder das Spielbrett einfach mit einem Stein oder mit einem Ast auf den Boden aufgemalt. Die
Stabchen haben sie aus ein paar kleinen Asten, die sie in der Mitte geteilt haben, gemacht. Als Figuren wurden Steine, die farblich
zu einander passten und ungefihr die gleiche Grofle hatten genommen. Es war es ein Spiel, das die Kinder auf die schnelle
gestallten konnten.

Ich hoffe, dir gefilit das 4000 Jahre alte Spiel, das einst in ganz Agypten beliebt war, egal ob man Pharao war oder ein
Stralenkind
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