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Jeder Spiel€r bekommt eine Spielfigur ünd stellt sie aufdas Starlf€ld. Dann
wird &ihum eine Wegekarte gczogcn. Di. Mssenskarten werde[ aüfdie
Wissensablagc gclegt und die Wissensmcrl(er kommen auf ihrc jeweiligen
Felder, dann b€ginnt derjtlngst€ Spieler nit dem Würfeln.

SPIELREGELI
Wer als erster al le seine vier Wissensmerker gesammelt hat darf sich zu
seinem Zi€lfeld b€geben. Sieger ist wet die meisten Wissenspunkte
gesammelt hat, Wiss€nsm€rker mllss€n nicht gcnsu er wilrfelt weden, man
bleibt einfach darauf stehen.
Zl€bcn: würfelt man eine I oder 2, so kam man sein€ Figur um diese
Anzahl an Felder *eitcr ziehen. Lsndet man nrn lufein ABC oder lxl Feld
so muß die Aktion ausgefflhrt w€rd (2.8. €ine Rechenaufgabe bei I x I
Felder).
Fllrjed€ richtigc Frage bekommt man die Kane 8ls Siegpunkt.
Wcr als erster zu seinem Ziclfeld kommt 6rhält zw€i Sicgpunkt!, allc andcr€n
erhalten kein€.
Wer €in Fragezeich€n (?) w0rfelt dsfein€ Sonderfrage lösen ünd beim
richtigen cnatcB noch €inmal wllrfeln.
yot den eßlen SpielbegiM nLlssen nlr tmch die nofrendlgen Frugen aufdie
Wßsensha en gdcbieben v'eden! >
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ft Alter ab6
Hirn mittel
Glück mittel
Zeit ca. 25 min
Spieler 14


