Mein lustiges Lernspiel 4x1 «d ABC
Bastelbogen fiir Deckel
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Mein lustiges Lernspiel 4x1 «d ABC
Bastelbogen fur Boden
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i Mein Lustiges Lernspiel :

4x4 und ABC
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' mittel

utorenbastelspiel http://bastelspiele.jimdo.com/

- Glick
' Spieler | 1-4

wird reihum eine Wegekarte gezogen. Die Wissenskarten werden auf die
Wissensablage gelegt und die Wissensmerker kommen auf ihre jeweiligen
Felder, dann beginnt der jingste Spieler mit dem Wiirfeln.

T

SPIELREGEL:

Wer als erster alle seine vier Wissensmerker gesammelt hat darf sich zu
seinem Zielfeld begeben. Sieger ist wer die meisten Wissenspunkte
gesammelt hat. Wissensmerker milssen nicht genau er wiirfelt werden, man
bleibt einfach darauf stehen.

Ziehen: Wiirfelt man eine | oder 2, so kann man seine Figur um diese
Anzahl an Felder weiter zichen. Landet man nun auf ein ABC oder 1x1 Feld
so muB die Aktion ausgefilhrt werden (z.B. eine Rechenaufgabe bei 1x1
Felder).

Fiir jede richtige Frage bekommt man die Karte als Siegpunkt.

Wer als erster zu seinem Zielfeld kommt erhilt zwei Siegpunkte, alle anderen
erhalten keine.
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Wer ein Fragezeichen (?) wiirfelt darf eine Sonderfrage 16sen und beim
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Jeder Spieler bekommt eine Spielfigur und stellt sie auf das Startfeld. Dann :
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richtigen erraten noch einmal wiirfeln. 8 (= A Qz
Vor dem ersten Spielbeginn miissen nur noch die notwendigen Fragen auf die 8 o ¥ =
Wissenskarten geschrieben werden! o = o
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