Kefi-Kannst du das???
Bastelbogen fur DECKEL
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Kannst du das??
Bastelbogen fiur 2 Kefis
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s | 7 Punkte drei Felder vor |

1-3 Punkte ein Feld vor
%" 4-6 Punkte zwei Felder vor

Kannst du DAS???
Bastelbogen fiir
Spielfiguren
und Spielplan







BASTELANLEITUNG

fiir die Einlage

Bastelbogen fiir Einlage und Wurfel
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Kefi-Kannst du das???
Bastelbogen fiir DECKEL
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¢S5 § : 4 : Hier kbnnen 2 - 4 Spieler ab 4 Jahren ihr Gedéchtnis '®
SEL |m S § | spielerisch trainieren. € 3
e DS @ = =3
3eE - : VARIANTE 1: Alle Kefikarten werden gemischt und verdeckt : @
T = -E (5]
22 ﬁ o E '§ | heben dem Spielplan gelegt. Dann deckt der jingste Mitspieler £ -
sg E b o @ | | die oberste Karte auf und kann sie so lange er méchte an- ] g
SXa 'ﬁ =2 : schauen. (oder ihr einigt euch auf einen Zeitrahmen z.B. eine :
f g Ll E i Minute usw.) Dann gibt er sie den tibrigen Mitspielern und ] 21
2T F |[? , versucht die Karte mit einem der groBen KEFI nachzustellen. | &
S 2 E |~ © || Furjede richtige Nachstellung von Hénden, FiRen, Fliigelnund 1 &
S 3 | dem Kopf gibt es einen Punkt. : s
il | I Bei unklaren Darstellungen schlipfen die Mitspieler in die Rolle + &
a =2 | der Punkterichter und stimmen ab ob der Punkt gegeben : Y
- : werden kann oder nicht. 'Q
1 Punkt 1 Punkt 1 Furjeweils 1-3 Punkte darf man dann ein Feld, bei 4-6 Punkten -
1 Punkt : zwei Felder und bei 7 Punkten drei Felder weit ziehen. Dann ist : 8-
/ 1 der néchste Spieler an der Reihe. Wer als erster das Zijelfeld R
Py {—\ ! erreicht hat ist Sieger. ] o
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! VARIANTE 2: (Fur zwei Spieler). Statt mit den Kefikarten zu '
6 6 i 5 5 . . & ; )
° 1 spielen kann ein Spieler mit der zweiten Kefifigur eine Stellung | ©
| vorgeben und der zweite Spieler muB sie dann nachmachen. ! ?’,, G
! Natarlich wird der erste Kefi auch wieder verdeckt. | ®
® | Die Punktewertung gilt wie bei Variante 1 O 7] @
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Alter ab4 =t
: - 1 3
1 l‘ len mltte' IS
o e Gluck |klein | i 2
1 Punkt Zeit ca.| 35 min| | 2
1Punkt 1 Punkt Spieler | 2-4 E =
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