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Gaius Tulius Caesar

(100 bis 44 vor Christus)
Ein groRer romischer Staatsmann und Feldherr

Er wurde am 12, oder 13. Juli 100 v. Chr. in Rom geboren und gehdrte
einer der bedeutendsten romischen Familien, der Gens Iulia
(Geschlecht der Julier), an. Allerdings waren die Iulier verarmt und
hatten schon ldnger keine wichtigen Positionen mehr bekleidet. Sein
Onkel war der bedeutende Feldherr und Popularen-Fiihrer Gaius
Marius.

Caesar zeichnete sich schon frith durch militirische Kompetenz aus.

Bereits 75 griff er eigenméchtig eine Vorausabteilung des Mithridates
an und besiegte sie.

Nachdem er sich reguldr durch die Amter hinaufgedient hatte, sah
Caesar im Jahre 60 seiner Kandidatur als Consul den Erfolg zu
sichern. Er vermittelte zwischen den verfeindeten Gnaeus Pompeius
Magnus und Marcus Licinius Crassus und begriindete mit ihnen ein beftistetes Zweckbiindnis,
was man als das erste Triumvirat bezeichnet. Es sollte in Rom nichts mehr geschehen, was einem
der drei missfiele.

Als Proconsul der Provinzen Gallia Narbonensis, Gallia Cisalpina und Illyricum unterwarf
Caesar alle nicht schon mit Rom befreundeten gallischen Stimme und setzte als erster romischer
Feldhert auch nach Britannien tiber. Eines der berlihmtesten Schlachten war, der Kampf gegen
Vercingetorix.

Die Schlacht von Alesia und der Sieg liber Vercingetorix

Ein Grund fiir den Erfolg der romischen Armee war sicherlich die Uneinigkeit bei den Kelten.
Doch Césars Fehler war, dass er sich darauf verlassen hat.

Er plante gerade einen Vorstol nach Britannien. Unter einigen Schwierigkeiten verlief dieser
Vorstofl doch sehr erfolgreich und Cisar kehrte aufgrund logistischer Probleme und Unruhen
nach Gallien zuriick.

Die Senonen, Karnuten und Eburonen waren dabei, einen Aufstand
zu machen. Dieser wurde geleitet von dem Konig der Arverner,
Vercingetorix.

Er setzte auf eine Strategie, die auf Casars Nachschublinien zielte. Er
begann einen Guerillakrieg, denn er wusste, dass man der romischen
Armee nicht gewachsen war. Er gab feste Plitze auf und vermied
eine offene Schlacht. Angriffe auf rémische AuBenposten und
Patroullien begannen. Vercingetorix veranlasste, dass man
. verwundbare Festungen verliefe und sie verbrenne, damit die Rémer
* daraus keine Nachschub an Verpflegung erhalten konnten.

MAN FOR MAN




Leider weigerten sich die Biturigen ihr Hauptoppidum (so was dhnliches wie ithre Hauptstadt) zu
zerstoren. Doch das Oppidum fiel und mit ihm seine 40.000 Bewohner. César belagerte als
niichstes Gergovia, wurde aber zuriickgeschlagen. Nach dieser ersten Niederlage des rémischen
Diktators zog er sich nach Gallia Narbonnensis zuriick, um sich zu reorganisieren. Als
Vercingetorix César mit seiner Armee verfolgte, wurden sie von den germanischen
Soldnereinheiten Cisars besiegt und nun musste er sich zuriickziehen.

Vercingetorix sammelte seine Truppen auf der
Hohenfestung von Alesia, der Hauptstadt der
Mandubier. Julius César errichtete um die Burg herum
ein Befestigungsbollwerk, aus angespitzten Pfihlen,
FuBangeln und Griben. Damit wollte er
Ausbruchsversuche der Gallier verhindern. Vom Wall
und von den Tiirmen konnte er einen Hagel von Pfeile
auf sie herabregnen lassen.

@ Vercingetorix schickte nach einem Monat Frauen und
Kinder raus, doch Cisar zeigte kein Herz und lies sie
zwischen den Linien zu Grunde gehen.

Als die keltische Ersatzarmee anriickte, erfolgten von beiden
Seiten koordinierte Angriffe auf die Romer. Jedoch hielten sie
Stand und die Armeen mussten sich nach drei Angriffen
zurlickziehen. Als seine Ménner verhungerten, blieb Vercingeorix
nichts anders iibrig, als in Cisars Lager zu reiten und sich dem
Diktator zu unterwerfen. So brach Cisar den letzten keltische
Wiederstand auf dem européischen Festland, um seine Herrschaft
in Gallien zu festigen wurde Vercingetorix wurde Rom
hingerichtet.

Diktatur und Ermordung

Nach seiner Riickkehr aus Gallien wollte Caesar wieder fiir das Consulat kandidieren. Dafiir
hitte er als Privatmann ohne Heer nach Rom kommen miissen. Hitte er dies getan, wiire er
sogleich von seinen politischen Gegnern angeklagt worden und hétte wiederum nicht
kandidieren kénnen. Sein Gesuch, in Abwesenheit kandidieren zu diirfen, wurde strikt abgelehnt,
alle Versuche, dem Senat in einzelnen Punkten entgegenzukommen, scheiterten. Schlieflich
blieb Caesar neben der Zerstdrung seiner politischen Existenz nur noch die Uberschreitung des
Grenzflusses Rubico, Womit der Biirgerkrieg (49-45) begann. Nachdem er vergeblich versucht
hatte, Pompeius - den vom Senat bestellten Feldherrn - in Italien zu stellen, unterwarf Caesar
zunichst Spanien (49), um den Riicken frei zu haben. Nach langer Verfolgung schlug er
Pompeius am 9.8.48 bei Pharsalos in Thessalien.

Den Agyptischen Thronstreit entschied er zugunsten Kleopatras VII. Nach Siegen in Africa (bei
Thapsus, 6.4.46) und in Hispanien (bei Munda, 17.3.45) war der Biirgerkrieg gewonnen.
Caesars Machtstellung war nun nahezu unangefochten und gewann an Eigendynamik. Man
fiberschiittete ihn mit Amtern und Ehren, im Februar 44 wurde Caesar zum Dictator auf
Lebenszeit emmannt. An den Iden des Mérz 44 wurde Caesar von Verschworern im Senat
ermordet.

MAN FOR MAN




Werteliste CASAR'S ARMEE

1) LEICHTER LEGIONAR-SCHWERT

Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Lebens Punkte
BRw. NAH NAH WEIT WEIT felder e punkte Kosten
Legion Schwert 5 ix1-4 8-12 - - - 0 1 3

Sonderregel: -

) SCHWERER LEGIONAR-SCHWERT

Baw Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Schuiz Lebens Punkie
; MAH MNAH FERN FERN felder punkie Kosten
| Leg-SSchwert [ 5 1x1-4 812 - - - i 1 4

Sonderregel: =

A3) LEICHTER LEGIONAR-WURFSPEER
Bew. Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Lehens Punkte

NAH NAH WEIT WEIT felder Schut punkte Kosten

Legion Wurfsp. 5 1xi-4 B-12 1x1-3 B8-12 4 0 1 7
Sonderregel: WEIT Weit-, Erstschiag

) SCHWERER LEGIONAR-WURFSPEER

Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Lebens Punkte
ol e 111 NAH WEIT WEIT felder Selz. ke Kosten
Leg-S Wurfsp. 5 1x1-4 812 1x1-3 B-12 4 1 1 8

Sonderregel: WEIT  Weit-, Erstschlag

(5) SOLDAT-SCHWERT

Bew Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Schutz Lebens Punkte
§ NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Soldat Schwert | 5 1x1-5 8-12 - - - Q 1 4

Sonderregel: -

(6) PRINCIPES-SCHWERT

Treffer Verteidig. Treffer | Verteidig. Fern- Lebens Punkte
ol A P NAH FERN FERN felder peliia | sine Kosten
Principes Schwel 5 1x1-6 812 - - - 1 1 5

Sonderregel: -

(7) SOLDAT-WURFSPEER

Bow Treffer Verteidig. Trefier Verteidig. Fern- Shhats Lebens Punkie
i NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Soldat Wurfsp. ] 1x1-5 812 1x1-5 8-12 4 0 1 10
Sonderregel: -
(8) VELITES-WURFSPEER
Bow. Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Schutz Lebens Punkte
£ NAH NAH FERMN FERN folder punkte Kosten
Velites Wurfsp. 5 1x1-5 8-12 1x1-5 8-12 4 1 1 11
Sonderregel: PLANK Planklerregel
9) SOLDAT BOGENSCHUTZE
Bew Treffer Verteldig. Treffer Verteidig. Fern- Schutz Lebens Punkte
; NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Soldat Bogen 5 1x1-56 8-12 1x1-4 812 6 0 1 9
Sonderregel: PLANK Planklerregel
{(10) SOLDAT STEINSCHLEUDERER
Bew, Treffer Verteidig. Treffer Verteldig. Fern- Schutz Lebens Punkte
! NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
| Stein schleuder 5 1x1-3 712 1x1-3 712 4 0 1 5
Sonderregel: PLANK Planklerrege!
(11) HASTATI STOSSSPEER -
Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Lebens Punkte
Bew. | NaH NaH | weIT WEIT felder RN | iitikee Kosten
Hastati Stotsp. 5 1x1-5 812 1x1-4 8-12 1 1 1 9
Sonderregel: WEIT

(12) SCHARFSCHUTZE

Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Lebens Punkte
S8 NAH NAH FERN FERN felder Schofz punkte Kosten
Scharf schiitze 5 1x1-4 T-12 1xi-5 9-12 7 1] 1 11
Sonderregel: PLANK Pianklerregel
(13) ELITEKA_M_I'FER TRIARIER
Treffer Verteidig. Treffer Verteldig. Fern- Lebens Punkte
POl . NAH NAH WEIT WEIT felder Sehuts punkte Kosten
Triarier Elitek. [ ixi-B 9-12 - - - 1 1 6

Sonderregel: -
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Werteliste CASAR'S ARMEE

_REITER STOSSSPEER .

(14)
Treffer Verteldig. Treffer Verteidig. Fern- Lebens Punkte
Bew: NAH NAH WEIT WEIT felder Sehute punkte Kosten
Reiter Stoksp 5 1xi-4 812 1x1-3 8-12 1 1 {z.Pf.2) 1 8
Pferd g - - - - - 0 1 2
Sonderregel: WEIT Figur erhalt als Reiter +1 Schutz extra, kann nur beritten eingekauft werden GESAMT 10
ANREITEN: 1%1-4
(15) REITER SCHWERT
Bow Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Schutz Lebens Punkie
) NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Relter Schwert 5 x4 8-12 - - - 2 (z.Pi.3) 1 6
Kriegspferd 8 - - - - == 1] 1 2
Sonderregel: -~ Figur erhait als Reiter +1 Schutz extra, kann nur beritten eingekauft werden GESAMT 8
ANREITEN: 1x1-4
Treffer Verteidin. Treffer Verteidig. Fern- Lebens
i i NAH NAH FERN FERN felder Schite
Rémer Musiker 5 1x1-5 8-12 = - 0 1LP
Sonderregel: MUSIK Jeder Rémer im Urnfeld von 3x3 Femfelder erhéit zu seinem Angﬁﬁswert Nah +1 dazu.
(17) ROMISCHER CHAMPION e
Treffer Verteldig. Treffer Verteidig. Fern- Lebens
i NAH NAH FERN FERN felder pehie punkte
Rémer Champ 1x1-8 912 It.Karte it.Karte It.Karte 1 1LP
Sonderregel: A 1W , Angstprobe -1 Wirfel, kann sich 1 Aus Ausriistungskarte einkaufen,
(18) ROMISCHER ZENTURIO -
Treffer | Verteldig. | Treffer | Verteidig. Fern- Lebens
Bew. | Ma NAH FERN FERN feider | SNV | o nkte
Ritmer Zenturio| 6 1x1-5+1W 912 2 1LP
Sonderregel: A-2W | Angstprobe -2 Warfel, kann sich 2 Ausr'uatungakaria elnkaufen
(19) ROMISCHER HELD
Treffer Verteldig. | Trefier | Verteidig. Fern- Lebens
ot o 1 NAH FERN | FERN | folder | SCMUZ | oo
Romer HELD 5 1x1-6 9-12 It.Karte it.Karte it.Karte 1 21p
Sonderragel: keing Af, Keine Angstprobe (keine AP), 4 Zauber- oder Orakelkarien
(20) ROMISCHER FELDHERR
Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Lebens
Bew. | 'NaH NAH FERN FERN feider | SCMUE | o nkte
Rémer Feldherr| & 1x1-5+1W 9-12 It.Karte It.Karte It.Karte 2 ILP
Sonderregel: keine A, Keine Angstprobe (keine AP), 3 Ausristungskarten
EINFACHER STREITWAGEN
Schaden Verteidig. Fern- Ab- Sicher- Lebens
Bew. | NAH 2x NAH felder | weichung | heitsweite | SC™Z | onue
Streitwagen 0 = = - - 0 2 entfalit
2xPferde 9 - - - - 1] 0 (291
Sonderregel: - GESAMT
ANFAHREN: ANF 2 Felder 1x1-4, siehe Armeeheft ANTIKE STREITWAGEN
CHEIROBALLISTA =
Schaden Verteidig. Fern- Ab- Sicher- Lebens
Bew. | “FERN FERN felder | weichung | heitsweite | SCMUE | e
Cheiroballista 3 1 9-12 w12 entfélit Fi4 2 1
Sonderregel: siehe Armeeheft
SPEERSCHLEUDER
Schaden | Verteidig. Fern- Ab- Sicher- Lebens
Bew | TreRi FERN felder | weichung | heitsweite | SCMUtZ punkte
Speerschl. 3 2 10 - 12 wi2 entfail F1-4 4 3
Sonderregel: sighe Armeeheft

PLANKLER:

Auszug aus dem SONDERREGELHEFT

- Sie kénnen statt der Aktion Kémpfen eine zweite Bewegungsphase ausfiihren.

- Plankler mit Fermwaffen erhalten, wenn sie sich bewegen und schieen, nur ein Fernfeld Abzug.
+ Weiterst erhalten sie im Gelédnde einen Abzug auf alle Gelandefelder.

- Berittene Plankler verlieren bei der Baumastprobe max. nur ihr Pferd.

Vilkerliste fur Mivi HYSTORIE
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