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VERCINGETORIX

(82 bis 46 vor Christus)

Caesars groRer gallischer Gegenspieler

Vercingetorix wurde um 82 vor Christus geboren. Er war
der Sohn des Celtillus, einem hohem Adeligen eines
méchtigen Stammes Zentralgalliens. Als sein Vater in
Folge eines Putschversuch gegen die Stammesherren
hingerichtet wurde, war er gerade ein junger Adeliger.
Inmitten der Césarischen Einfille in Gallien versuchte er
nun selbst an die Macht zu kommen. Er unterstiitzte lebhaft
die Freiheitsbestrebungen seines Stammes, der Arverner,
nachdem die Romer unter der Fiithrung Caesars ganz
Gallien erobert hatten.

Wegen seines Reichtum, seiner Redegewandheit und seiner
tiberragenden Fiihrungsqualitit wurde er zum Anfiihrer des
groflen Gallieraufstandes gegen Cisar erkoren.

52 rief er als neugewihlter

Konig der Averner zum
Aufstand gegen Rom auf und stellte sich an die Spitze der Bewegung,
der sich fast alle Gallier anschlossen.

Doch nach mehreren Erfolgen, die im Sieg von Gergovia gipfelten,
mubte sich Vercingetorix nach Alesia zuriickziehen, wo ihn Caesar
einschlof und nach dem Scheitern des gallischen Entsatzes zur
Kapitulation zwang.

Die Schlacht von Alesia

Ein Grund fiir den Erfolg der rémischen
Armee war sicherlich die Uneinigkeit bei
den Kelten. Doch Césars Fehler war, dass
er sich darauf verlassen hat.

Er plante gerade einen Vorstol nach
Britannien. Unter einigen Schwierigkeiten
verlief dieser Vorstofl doch sehr erfolgreich
und Cisar kehrte aufgrund logistischer
Probleme und Unruhen nach Gallien
zurtick.

Die Senonen, Karnuten und Eburonen waren dabei, einen Aufstand zu machen. Dieser wurde
geleitet von dem Konig der Arverner, Vercingetorix.

MAN FOR MAN




Er setzte auf eine Strategie, die auf Césars Nachschublinien zielte.
Er begann einen Guerillakrieg, denn er wusste, dass man der
rémischen Armee nicht gewachsen war. Er gab feste Plitze auf
und vermied eine offene Schlacht. Angriffe auf romische
AuBenposten und Patroullien begannen. Vercingetorix
veranlasste, dass man verwundbare Festungen verliefle und sie
verbrenne, damit die Romer daraus keine Nachschub an
Verpflegung erhalten konnten.

Leider weigerten sich die Biturigen ihr Hauptoppidum (so was
dhnliches wie ihre Hauptstadt) zu zerstéren. Doch das Oppidum
fiel und mit ihm seine 40.000 Bewohner. César belagerte als
néchstes Gergovia, wurde aber zuriickgeschlagen. Nach dieser ersten Niederlage des romischen
Diktators zog er sich nach Gallia Narbonnensis zuriick, um sich zu reorganisieren. Als
Vercingetorix César mit seiner Armee verfolgte, wurden sie von den germanischen
Soldnereinheiten Césars besiegt und nun musste er sich zurtickziehen.

Vercingetorix sammelte seine Truppen auf der Hohenfestung von Alesia, der Hauptstadt der
Mandubier.

i Julius César errichtete um die Burg herum
ein Befestigungsbollwerk, aus angespitzten
Pfdhlen, FuBangeln und Griben. Damit
wollte er Ausbruchsversuche der Gallier
verhindern. Vom Wall und von den Tiirmen
konnte er einen Hagel von Pfeile auf sie
herabregnen lassen.

Vercingetorix schickte nach einem Monat
Frauen und Kinder raus, doch César zeigte
kein Herz und lies sie zwischen den Linien
zu Grunde gehen.

Als die keltische Ersatzarmee anriickte,
erfolgten von beiden Seiten koordinierte Angriffe auf die Rémer. Jedoch hielten sie Stand und
die Armeen mussten sich nach drei Angriffen zuriickziehen. Als seine Minner verhungerten,
blieb Vercingeorix nichts anders iibrig, als in Césars Lager zu reiten und sich dem Diktator zu
unterwerfen.

Das Ende von Vercingetorix

So brach der letzte keltische Wiederstand auf dem
europdischen Festland, doch César brauchte noch ein ganzes
Jahr, um seine Herrschaft in Gallien zu festigen.
Vercingetorix wurde in Rom hingerichtet.

MAN FOR MAN




Werteliste VERCINGETORIX

= 1-3. VERCINGETORIX KAMPFER siehe GRUNDREGELHEFT HISTORIE
(1)  KRIEGER SCHWERT.
Treffer Verteldig. Treffer Verteidig. Femn- Lehens Punkte
Blee. NAH NAH FERN FERN falder Sehiux punkte Kosten
Krieger Schwert| 5 x1-5 8.12 = = = 0 1 )

Sonderregel: -

Q@) SCHWERER KRIEGER

Bow Treffer Verteidig. Treffer | Verteidig. Fern- S Lebens Punkte
2 NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Schwert Schwer| 5§ 1x1-6 812 - - = 1 1 5

Sonderregel: -

()  KRIEGER-WURFSPEER

Bow Trefler | Verteidig. | Trefier | Verteidig. Fern- Sohute Lebens Punitte
] NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Krigger Wurfsp.| & 1x1-8 3-12 2x1-3 §-12 4 0 1 10

Sonderregel: PLANK Planklerreget

(4) KRIEGER-WURFSPEER

Haw Treffer Verteidig, Treffer | Verteldig. Fern- schutz Lebens Punkie
' NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Wurfsp. Schwer 1xi-6 8-12 2x1-3 8-12 4 1] 1 11

5
Sonderregel: PLANK Planklerregel

() KRIEGER STREITAXT

Bow. Trafier Verteidig, Treffer | Verteidig. Fern- achutz Lebens Punkte
i NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Krieger Streitaxt 5 _3x1-3 9-12 - - 0 1] 4 5]

Sonderregel: -

(6) SCHWERER STREITAXTKAMPFER

Bew Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fem- Sohie Lebens Punkte
i NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Streitaxt Schwer| 5 3x1-3 8-12 - - 1] 1 1 7

Sonderregel: -

(/) EDELKELTE-WURFSPEER

Treffer Verteldig. Treffer Verteidig. Fern- Lebens Punkte
Bow. | NAH NAH FERN FERN foidor | SCMUE | kte Kosten
Edelk. Wurfsp. 6 1x1-6 8-12 1x1-6 9-12 4 1 1 13

Sonderregel: -

(8) KELTISCHER GROSSAXTKAMPFER

Bavi Treffer Verteldig. Treffer Verteidig. Fern- Schutz Lebens Punkte
1 NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Kelte GroBaxt 8 4x1-3 9.12 - - 0 0 1 7

Sonderregel; -

(&) KRIEGER BOGENSCHUTZE

B Treffer | Verteidig. | Treffer | Verteidig. Fern- i Lebens Punkte
! NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten

Krieger Bogen 5 2x1-3 7:-12 2x1-3 ~ 7-12 6 0 1 8
Sonderregel: PLANK Planklerregel

(10) STEINSCHLEUDERER

Sow Treffer Verteidig. | Treffer | Vertsidig. Fern- Sohis Lobens Punkte
o NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Stein schieuder |6 1x1-2 8.12 1x1-3 7-12 4 0 1 5

Sonderregel: PLANK Planklerregel

(11) CASATE STOSSSPEER

Bew. Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Schutz Lebens Punkte
g NAH NAH WEIT WEIT felder punkte Kosten
Cisate Stofisp. 6 1x1-6 9-12 1xd-3 8-12 1 0 1 9
Sonderregel: FAN Regel FANATIKER, Angstprobe -2 Wiirfel

(12) CASATE SCHWERT

S Treffer | Verteidlg. | Treffer | Verteidig. Fern- Schutz | Lebens Punkte
r NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Césate Schwert 8 1x1-6 9-12 - - 0 0 1 -]
Sonderregel: FAN Regel FANATIKER, Angsiprobe -2 Wiirfel

(13) EDELKELTE SCHWERT

Bew. Treffer Varteidig. Treffer Verteidig. Fern- Schutz l.ehens Punkte
z NAH MNAH WEIT WEIT felder punkte Kosteﬂ
Edelke. Schwert [ 1xi-6 812 - - 0 1 1 5

Sonderregel: -
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Wertaliste VERGINGETORIX

I 4, VERCINGETORIX REITEREI siehe Regelhieft ANTIKE REITERE!
(14) REITER STOSSSPEER

Bew Treffer | Verteldig. | Treiter | Verieidig. Fern- Hohiits Lebens Punkte
5 MNAH NAH WEIT WEIT felder ! punkte Kosten
Reiter Stolsp 5 1x1-4 8-12 Ax1-3 8-12 i 1 {z.P1.2) 1 8
Pferd g - - - - - 1 1 2
Sonderregel: WEIT Figur erhalt als Reiter +1 Schuiz extra, kann nur beritten eingekauft werden GESAMT 10
ANREITEN: 1x1-4 :
(15) REITER SCHWERT
Bew. Trefer Verteidig. Treffer Verteidig. Femn- Schutz Lebens ~ Punkte
i NAH MNAKH FERMN FERN felder punkte Kosten
Reilter Schwert 5 _Ixi4 8-12 - - - 2 {z.P1.3) 1 [
Kriegspferd 9 = w = = = 0 1 2
Sonderregel: == Figur erhélt als Reiter +1 Schuiz extra, kann nur beritien eingekauft werden GESAMT 8
ANREITEN: 1x1-4 g
-~ .
| i 5, VERCINGETORIX s HELDEN siehe Regelheft CHAMPION's & HELDEN —|
(16) KELTISCHER MUSIKER :
Bew. Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Schutz Lebens Punkte
NAH NAH FERN FERN felder _punkte Kosten
Keite Musiker 5 1x1-4 9-12 - - 0 0 1LP - 9
Sonderregel: MUSIK Jeder Romer im Umfeld von 3x3 Fernfelder erhalt zu seinem Angriffswert Nah +1 dazu. Angstprobe -1 Wiirfel

(17 KELTISCHER CHAMPION
Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern-

Lebens Punkte
Bew. | A NAH FERN FERN felder Schutz | pinkte Kosten
Kelte Chamy [ 1x1-8 9-12 It.Karte It.Karte It.Karte 1 iLP 8
Sonderregel: A-1W , Angstprobe -1 Wiirfel, kann sich 1 Ausrilstungskarte einkaufen,
(18) KELTISCHER HAUPTLING
Bew Treffer Verteidig. Treffer Verteidig. Fern- Schutz Lebens Punkte
z NAH NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Kelte Hiuptling [:] A A+ 9-12 2x1-3 9-12 4 2 1LP 10
Sonderregel: A-2W  Angstprobe -2 Wiirfal, kann sich 2 Ausriistungskarte einkaufen,
(19) KELTISCHER HELD il
Bew, Treffer | Verteidig. | Treffer | Verteidig. Fern- Sehiit Lebens Punkie
ion ; NAH . NAH FERN FERN felder punkte Kosten
Kelte HELD B 1x1-6 8-12 It.Karte It. Karte It.Karte 1 2LP 10
Sonderregel; keine Al, Keine Angstprobe (keine AP), 4 Zauber- oder Orakelkarten
(20) KELTISCHER FELDHERR ji
Bow Treffer | Verteidig. | Treffer | Verteidig. Fern- aciikits Lebens Punide
: NAH MNAH FERN FERN falder punkte Kosten
Kelte Feldherr 6 Ax1-5+1W 9-12 it.Karte It.Karte It.Karte 2 iLp 18

Sonderregel:  keine Al Keine Angstprobe (keine AP), 3 Ausristungskarten

| 6. VERCINGETORIX s AUSRUST. o oanone srcemanoen o |

EINFACHER STREITWAGEN
Bew Schaden | Verteldig. Fem- Ab- Sicher- Schutz Lebens Punkte
E NAH 2x NAH felder weichung | heitsweite punide Kosten
Strettwagen 0 - - - = 0 1 entfalit 1
2xPferde 9 - - - - 0 0 {2x) 1 4
Sonderregel: - GESAMT 5
ANFAHREN: Anfahren 2 Felder 1x1-4, siehe Armeeheft ANTIKE STREITWAGEN
SPEERSCHLEUDER iz
Bew. Schaden Vertsidig. Fern- Ab- Sicher- Schutz Lebens Punkte
£ FERN FERN felder welchung | heitsweite punkte Kosten
Speerschl. 3 2 i0-12 Wi2 entfilit F14 4 3 16
Sonderregel: sishe Armeeheft

[Auszug aus dem SONDERREGELHEFT ]

FANATIKER:
Eine Figur, mit der Féhigkeit eines Fanatikers, erzielt wenn es bei seinem NAH Angriffswurf eine 1 oder 2 wirfelt
eine erhidhte Stérke. Man kann sich um ein Spalte schlechter verteidigen. (Verteidigung —1 SCHUTZ)

PLANKLER:

- Sie kéinnen siatt der Aktion K&mpfen eine zweite Bewegungsphase ausfuhren.

i+ Piankler mit Fermwaffen erhalten, wenn sie sich bewegen und schieffen, nur ein Fernfeld Abzug.
|- Weiterst erhaiten sie im Gelande einen Abzug auf alle Geléndefelder.

- Berittene Plénkler verlieren bei der Baumastprobe max. nur ihr Pferd.
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