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Aktionswürfel {Wind):

---rKLJIR 
'CHIFFFtaute - gewürfelte zahl gilt nicnt 

-

Gegenwind - gewürfefte zahl retour

Vom Wnd - Wiirfel noch mal würfeln, besser
Zahl kann genommen werden

lmWnd - darf,huss nach nächster Krcuzung wechseln

JOKER - kann sich Aktion aussuchen

Halber\ryind - kleine Kreise + 2B groß€r Kreis - 2P

Aktioßkarten:

Fraüte - qewtlrfelte Zahlgilt nicht
Gegenwrnd - gewürfelte Zahl relour
vorm wind -Würtel noch malwtlrfeln, bessere

Zahl kann genommen werden
lm wind - dartlfiuss bei der nächster Kreuzung

wechseln
Halber Wind - kleine Kreise +2P, großer Kreis -2P
fdDmen - Segelstellung optimieren, eine Augen-

zahl von der sichtbaren Seite des
Wtirfel aussuchen!

Spinaker- Ballonsegel seEen, große Kreise + 2P
Geraker- Dreiecksegel seEen, kleine Kreise + 3P
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GsA
24 Splele\ ab 8 )ahren, treften sich zu einem
flolten Seeelcup.
Durch würfeln von einem Bewegungswüfel und
einen Win&Aktionswürtel müssen sich die
Spieter eine möglichst günstige Strategle üo
Würtewurf zurcchtle$en.

Aber dadurch, das man auch dle Mög chkeit hat,
das man noch acht Aktlonskarten zut Vefiügung
hat, wird dem Wüfielpech der Schrecken
genommen und man kann die Taktiken seiner
Se Ee lko tl e ee n vo ttretf I i ch ve r m a ss e I n !

Das Spie, endef wenn der eßte Spleler mit
sernem Segerscäiff in oder über das Ziel kommt!

Hirn mittel

Zeit 30 min
ielet 2 - 4
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