DIE KAMPFER CASAR‘S WERTE- UND PUNKTETABELLE MM

<5 Pl | A~ 55 |<5to Plank

Eeg|on Leg‘S L_eg|on Leg -S Soldat ) Princip. Soldat Velites Soldat ~“Velites Hastati Scharf Triarier Reiter Reiter
NAME Schwert Schwert Wurfsp. Wurfsp. Schwert Schwert Wurfsp. Wurfsp. Bogen Steins. StoR3sp. schiutze Elitek. StoRsp Schwert
(1) (2) (3) (4) ©) (6) (7) (8) (9) (10) (11) (12) (13) (14) (15)

——————“m

NAH angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend | angrenzend |angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend
TREFFER| 1x1-4 1x1-4 1x1-4 1x1-4 1x1-5 1x1-5 1x1-5 1x1-5 1x1-5 1x1-3 1x1-5 1x1-4 1x1-5 1x1-4 1x1-4
SCHUTZ 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 2 (1) 3(2)
KOSTEN 3 4 7 8 4 5 9 11 9 5 9 11 9 13 8
Sonstiges NAH NAH FERN FERN NAH A-1W FERN PLANK FERN PLANK A-1W PLANK A-2W WEIT NAH

3y Wert in () gilt fir Figur zu FulR MfM Historie Autor Wolfsgruber Ewald

CASAR SKOM MA DOEI NHEIT

1. |Legion Schwert
Leg-S Schwert

!
2 |
8 [3. |Legion Wurfsp. FIF|[F[ = L LV
@ [a. Leg-S Wurfsp. FIF|F]| | MAN FOR MAN 3
2 [5. [soldat Schwert : Romer Romer T Romer Romer . Romer
2 16. [Princip. Schwert !LU' NAME Musiker Champ Zenturio HELD Feldherr
S [7._[Soldat Wurfsp. FIF[F] 2 (16) 17) (18) (19) (20)
5 [8._[Velites Wurfsp. FIF[F|] IB[ BEWEGUNG | 5 | 6 | 6 | 5
§ 9. |Soldat Bogen FIF|F ig FERN It.Karte It.Karte It.Karte
2 110. | Velites Steins. FIFIF] %5 TREFFER It.Karte It.Karte It.Karte
E 11. [Hastati Stof3sp. VI|V|V i; NAH angrenzend | angrenzend [ angrenzend | angrenzend | angrenzend
g 12. |Scharf schitze FIF|F :-g TREFFER 1x1-5 1x1-6 Ix1-5+1W 1x1-6 1x1-5+1W
< |13. [Triarier Elitek. |2 | SCHUTZ/LP | O /LP 2f 0 /LP 1f 2 /LP 2f 1 /LP 2 2 /LP 3
14. |Reiter StoRsp viv|v] 2 KOSTEN 9 6 7 10 18
15. |Reiter Schwert 5 Sonstiges MUSIK A-1W A-2W kein AP kein AP
11[12[13] Vert. NAH 8-12 9-12 9-12 9-12 9-12
F=Fernkampf; V=Erstschlag und Weitschlag; W=Weitschlag ! Vert. FERN/WEIT -- It.Karte -- It.Karte It.Karte
1
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