
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9) (10) (11) (12) (13) (14) (15)

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 6

-- -- 4 4 -- -- 4 4 6 4 1 7 -- 1 --

-- -- 1x1-3 1x1-3 -- -- 1x1-5 1x1-6 1x1-4 1x1-3 1x1-4 1x1-5 -- 1x1-3 --

1x1-4 1x1-4 1x1-4 1x1-4 1x1-5 1x1-5 1x1-5 1x1-5 1x1-5 1x1-3 1x1-5 1x1-4 1x1-5 1x1-4 1x1-4

0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 2 (1) 3 (2)

Sonstiges NAH NAH FERN FERN NAH A-1W FERN PLÄNK FERN PLÄNK A-1W PLÄNK A-2W WEIT NAH

Wert in () gilt für Figur zu Fuß

9 (5)
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DIE KÄMPFER CÄSAR`S

7 8

Princip. 

Schwert

angrenzend

Soldat 

Wurfsp.

9

angrenzend

Bewegung

FERN

TREFFER

angrenzend angrenzend angrenzend angrenzend

NAME

SCHUTZ

KOSTEN

angrenzendNAH

TREFFER

Legion 

Schwert

Scharf 

schütze

Triarier 

Elitek.

Reiter 

Stoßsp

angrenzendangrenzend angrenzend angrenzend

9 (5)

Leg-S 

Schwert

Legion 

Wurfsp.

Leg-S 

Wurfsp.

Soldat 

Schwert

angrenzend

Reiter 

Schwert

Velites 

Wurfsp.

Soldat 

Bogen

Velites 

Steins.

Hastati 

Stoßsp.

DIE KÄMPFER CÄSAR`S WERTE- UND PUNKTETABELLE

angrenzend angrenzend angrenzend

CÄSAR`S KOMMANDOEINHEIT

9 13 89 114 5 9 113 4

Wert in () gilt für Figur zu Fuß

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

1.

2.

3. F F F F F F

4. F F F F F F

5.

6.

7. F F F F F F

8. F F F F F F

9. F F F F F F

10. F F F F F F F

11. v v v v v v

12. F F F F F

13. 0 / 0 / 2 / 1 / 2 /

14. v v v v v v

15.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

F=Fernkampf; v=Erstschlag und Weitschlag; W=Weitschlag

MfM-Historie Autor Wolfsgruber Ewald

SCHUTZ / LP

5

LP    1

angrenzend

1x1-5+1W

Reiter Schwert

Velites Steins.

Hastati Stoßsp.

Scharf schütze

Triarier Elitek.

Vert. FERN/WEIT

6

(19) (18) 

LP    1

9

LP    2

angrenzend

1x1-6

lt.Karte

Reiter Stoßsp

Leg-S Schwert

Legion Wurfsp.

DIE KÄMPFER CÄSAR`S

Legion Schwert

VERTEIDIGUNGSWURFTABELLE DES GEGNERS

angrenzend

-- lt.Kartelt.Karte

9-12 9 - 129 - 12

LP    3

1x1-5+1W

7 18

kein APkein AP

Vert. NAH

10

A-2W

6

A-1W

9-12

KOSTEN

--

angrenzend

1x1-5

LP    1 

angrenzend

1x1-6

lt.Karte

--

MUSIK

8-12

Sonstiges

NAH

TREFFER

BEWEGUNG

TREFFER

Leg-S Wurfsp.

Soldat Schwert

Princip. Schwert

(17)

lt.Karte

Römer 

Musiker

(16) 

--

NAME

FERN

Römer 

Champ

Römer 

Zenturio

Römer 

Feldherr

CÄSAR`S KOMMANDOEINHEIT

lt.Karte

Soldat Wurfsp.

lt.Karte

--

Römer 

HELD

6Velites Wurfsp.

Soldat Bogen --

lt.Kartelt.Karte

56

(20) 
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F=Fernkampf; v=Erstschlag und Weitschlag; W=Weitschlag

=Figur darf nur als Reiter eingekauft werden

Vert. FERN/WEIT lt.Karte -- lt.Kartelt.Karte--
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