JIVIGHPIVE
FANCASie-spiel

MAN FOR MAN

Part Fimirii Fomorii | Fomorii [ Fomorii Fomorn Gaiuss | Hasata

NAME | Einhand [ Schwer | Einhand | Zweiha. | Waff. D-Axt Gnom | Bogen Cala. Fablus | Haais Riese | Gnoms | Spaher | Reiter
@) ) (©) 4) ©) (6) @) ) (©) (10) 11 (12) (13) (14) (15)
Bewegung 4 4 5 5 5 7 7 4 4 6 4 I 4 10 9

MfM-Fantasie Autor Wolfsgruber Ewald

NAH angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzend|angrenzendlangrenzend|angrenzend
TREFFER| 3x1-2 3x1-2 2x1-4 3x1-4 |(2x)2x1-4|(2x)1x1-6f 1x1-3 1x1-3 1x1-4 1x1-4 1x1-4 [(3x)2x1-5|(3x)1x1-3| 1x1-5 4x1-2
SCHUTZ 0 1 0 0 0 2 0 (Wa+2)| 0 (F+1) 2 0 (F+1) [0 (Wa+2) 2 0 (Wa+2)[0 (Wa+2)]| 2 (1)
KOSTEN 3 5 6 8 9 12 8 12 18 9 13 32 6 0 9
Sonstiges REG REG -- -- -- A2W GIFT Wa+2 GIFT PLANK GIFT A2W Wa+2 A1W REG

MAN FOR MAN

Part Einhand

Part Schwer

Neme Einhand

Neme Zweiha.

Neme 2-Waff.

Fimirii D-Axt

Zazzl Gnom

Habli Bogen

Sdhne Cala.

Fomorii Fablus

. |[Fomorii Haais

Fomorii Riese

Fomorii Gnoms

. |Gaiuss Spaher

Hasata Reiter

| |FIFIFIF]F

Mf{M-Fantasie Autor Wolfsgruber Ewald

Fomoru '

Fomorii

Fomorii

s o e AR
Fomoru

Gross

NAME Musiker Rudler Urger Tyran Tyran
(16) a7 (18) (29) (20)
BEWEGUNG 4 6 6 6 7

CAS[G-SP[GL F=Fernkampf; \/=Erstschlag und Weitschlag

‘MﬁM\ _
IEA?QNFORMAN Qe

=Figur darf nur als Reiter eingekauft werden

MfM-Fantasie Autor Wolfsgruber E.

NAH angrenzend | angrenzend | angrenzend | angrenzend | angrenzend
TREFFER 3x1-2 1x1-7 1x1-7 1x1-7 1x1-7
SCHUTZ/LP [ 0 / 1 1/ 1 1/ 2 2 | 3 1 / 4
KOSTEN 9 9 15 20 24
Sonstiges MUSIK A-2W A-2W kein AP kein AP
Vert. NAH 7-12 9-12 9-12 9-12 11-12




