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Merk-Sammel-Spiel von Ewald Wolfsgruber
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Bastelbogen fiir Pickerl die du mehr als zweimal hast!(Variante bei wenig Pickerl)




Bastelbogen fiir Pickerl die du einmal oder zweimal hast!
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ammelkarten, Piirchen- und Mehrfachkarten Such- und
Merkspiel.

VORBEREITUNG:

Zuerst werden alle Karten mit der ,,Schau genau® und "Schau genau X” Seite
gemischt und mit den Bildern nach unten am Tisch verteilt.

Es gibt also Einzelkarten, Pédrchenkarten und auch Mehrfachkarten die es zu
suchen gilt. Damit man weil3, wie oft welche Karte vorkommt, gibt es auf der
Bildseite eine Zahl. Diese gibt an wie oft die Karte im Spiel ist (1 = Einzelkarte,
2= Pirchenkarte, 3= Drillingskarte, 4= Vierlingskarte usw.)
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SPIELABLAUF:

Nun beginnt der jiingste Spieler mit dem Suchen. Er darf nacheinander zwei
wochau genau* Karten umdrehen. Ist die erste Karte eine Einzelkarte (1) so darf
er sie sofort bei sich ablegen und weitermachen. Ist die erste keine Einzelkarte
so deckt er eine zweite Karte auf, passen die beiden ,,Schau genau* Karten
zusammen so darfer sie nehmen.

Der Spieler darf solange weiter machen bis er keine passenden Karten mehr
aufdeckt,

Ist die Karte eine Drillingskarte (3) so darf er bis zu drei Karten aufdecken. Ist
die dritte Karte nicht die gesuchte Drillingskarte so werden alle bis auf eine
Karte wieder umgedreht und eine Drillingskarte bleibt offen fiir alle sichtbar
liegen. Bei einer Vierlingskarte (4) darf man, wenn alle vorherigen Karten
richtig sind, bis zu vier Karten aufdecken. Sind alle vier Karten richtig so erhalt
man alle vier Karten, sind sie falsch bleiben zwei Karten offen fiir alle sichtbar
liegen. Es bleiben also mit der Zeit maximal nur zwei Karten verdeckt und das
Suchen erleichtert sich.
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SPIELENDE:

Sieger ist wer am Ende des Spieles die meisten Karten gesammelt hat. Jedes
Drillingspaket (3) z#hlt einen Punkte extra und jedes Mehrlingskartenpaket

(4, 5 usw.) ztihlt zwei Punkte extra.

e e S e el e ki i e 6 M

__________________ w 5&6p'ui,f~5@;’d§@{g§iﬁ?w" e S,
IQISSJOA\ pjemg uoA sjaidsjaseg!
RIS
- &Iﬁ}l‘@. L,
/, ] :-.? AT =

) i WS
'éxﬁ_ﬂ U**J g ;’j’ >

—~|=




