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Zelt ausschneiden, nach Vorlage falten und an
den Klebelaschen zusammenkleben!
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Bastelbogen fur
SAMMELFIGUREN 1




Bastelbogen fur Ritter-Turnier
SAMMELFIGUREN 2 ein merk dir's Spiel
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Die elf Wegkarten werden im Kreis ausgelegt, ein Platz in der
GroBe einer Wegkarte wird freigelassen. Dort stellt man die
runde Wegkarte und das 3D-Zelt hin. Die Spielfiguren werden
neben die Wegkarten aufgestellt.

Der Spieler der gerade dranist, wihlt sich eine Sammelfigur aus
und stellt sie in den Kreis. Nun zieht er den Traktor 1- 3 Felder
weitin Uhrzeigersinn. Wenn er glaubt er steht auf einer Wegkarte
die seiner Figur entspricht, so stellt er das Zelt auf diese und dreht
sie um. Ist die Figur gleich wie seine Karte so bekommt er die
Sammelfigur und legt die Wegkarte verdeckt auf den leeren Platz
(runde Wegkarte) und 146t das Zeltauf'seinen gezogenen Platz.

1€xY

k dir's Spiel

N #

nE-RPA

Ist es nicht die richtige Wegkarte so bleibt die Wegkarte verdeckt
liegenund das Zelt bleibt aufihr stehen. Die Figur kommt wieder
zu den anderen Figuren. Nun kommt der nichste Spieler dran
Die runde Wegkarte wird wie eine Wegkarte mitgezihlt. Sind alle
gleichen Sammelfiguren gefunden worden wird die Wegkarte
nun offen aufgedeckt und beim bewegen normal mitgezahit.

Das geht so lang weiter bis mur noch eine Wegkarte verdeckt
aufliegt.
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