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MARCHENGROTTE
ein merk dir s Spiel

MARCHENGROTTE

ein merk dir's Spiel

_Hirn | mittel
| Gluck  mittel
 Zeit 15 min
_Spieler| 2-4
Merk - Such - Sammel - Spiel von Ewald Wolfsgruber
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BASTELANLEITUNG
fiir die Einlage
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Nach Vorlage falten

Auforenspiel von
Ewald Wolfsgruber
www.bastelspiele.jimdo.com

und SAMMELFIGUREN

UBERSICHT WEGKARTEN, HAUSCHEN

MARCHENGROTTE

ein merk dir’s Spiel

HAUSCHEN zum

bewegen

WEGKARTEN

SAMMELFIGUREN

ein merk dir’s Spiel

Bastelbogen
fur Einlage und
Ubersichtskarte
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Bastelbogen
WEGKARTEN u. Hauschen

MARCHENGROTTE

ein merk dir’s Spiel

Hiuschen ausschneiden, nach Vorlage falten und

an den Klebelaschen zusammenkieben!
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i Bastelbogen fur
MARCHENGROTTE SAMMELFIGUREN 2

ein merk dir's Spiel
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MARCHENGROTTE

ein merk dir's Spiel

Bastelbogen fiir
SAMMELFIGUREN 3
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Merk dir's - MARCHENGROTTE

Bastelbogen fiir BODEN

Grofle einer Wegkarte wird freigelassen. Dort stellt man die
runde Wegkarte und das Hauschen hin. Die Spielfiguren werden
neben die Wegkarten aufgestellt.

Der Spieler der gerade dran ist, wihlt sich eine Sammelfigur aus
und stellt sie in den Kreis. Nun zieht er das Hiuschen 1- 3 Felder
weit in Uhrzeigersinn. Wenn er glaubt er steht auf einer Wegkarte
die seiner Figur entspricht, so stellt er das Hauschen auf diese und
dreht sie um. Ist die Figur gleich wie seine Karte so bekommt er
die Sammelfigur und legt die Wegkarte verdeckt auf den leeren
Platz (runde Wegkarte) und 148t das Héuschen auf seinen
gezogenen Platz.

Ist es nicht die richtige Wegkarte so bleibt die Wegkarte verdeckt
liegen und das Hauschen bleibt auf ihr stehen. Die Figur kommt
wieder zu den anderen Figuren. Nun kommt der néchste Spieler
dran. Die runde Wegkarte wird wie eine Wegkarte mitgezihit.
Sind alle gleichen Sammelfiguren gefunden worden wird die
Wegkarte nun offen aufgedeckt upd beim bewegen normal

mitgezfihit ﬂ ,4" 2.0"6
B> i Alter | 4-99 |

Wt Hirn | mittel
Das geht so lang weiter bis nur noch Glick lmi ttel
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eine Wegkarte verdeckt aufliegt. : -
Sieger ist derjenige der die meisten Zeit Jés—l-.%'ﬂ—
Figuren gesammelt hat. ==
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| Spieler
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