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Autorenspiel von
Ewold Wofsgruber
www. bosielspiele, jimdo.com
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Bastelbogen ftir
IryEGKAßTEN u. Iläuschen

@g
Häuschen aussclmeiden, nacb Vorlage falten md
an den Klebelaschen zus€mmenkleben!
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Bastelbogen für
SAITIMELFIGUßDN 2



Bastelbogen für
SAMMDTFIGUßEN 5
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Bastelbogen für BODDN

JIT.{ßSHENGßOTTß
ein merk dir's §piel
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Die elf Wegkafieo werden im Kreis ausgelegt, ein Platz in der
Größe einer Wegkarte wird freigelassen. Dort stellt man die
runde \lVegkarte und das Häuschen hin. Die Spielfiguren werden
neben die Wegkarten aufgestellt.

Der Spieler der gerade dran ist, wählt sich eire Sammelfigur aus
und stellt sie in den Krcis. Nun zieht er das Häuschen I - 3 Felder
weit in Uh&eigersinn, Wenn er glaubt er steht aufeiner Wegkarte
die seiner Figur entspricht, so stellt er das Häuschen aufdiese und
dreht sie um. Ist die Figur gleich wie seine Karte so b€kommt er
die Sammelfigur und legt die Wegkarte verdeckt aufden leeren
Platz (nmde Wegkarte) und läßt das Häuschen auf seinen
gezoger]lenPlalz.

lst es nicht die richtige Wegkarte so bleibt die Wegkarte verdeckt
liegen und das Häuschen bleibt auf ifu stehen. Die Figur konrmt
wieder zu den anderen Figuren. NuII korsnt der nächste Spieler
dran. Die runde Wegkarte wird wie eine Wegkade mitgezählt.
Sind alle gleichen Sammelfiguren gefunden worden wird die
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Wegkarte nun offen und beim bewegen normal

2oro
la Alter -99

Hirn m
Glück mittel
Zeit 15 min
Spieler 2-4

Das geht so lang weiter bis nur noch
eine Wegkarte verdeckt aufliegt.
Sieger ist derjenige der die meislen
Figure[ gesarnmelt hat.
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