
Ein Spiel mit den Werten der Linzer Kinderfreunde
Ein Spiel mit den Werten der Linzer Kinderfreunde

Ein Bastelspiel von Ew
ald W

olfsgruber w
w

w
.bastelspiele.jim

do.com
Ei

n 
Ba

st
el

sp
ie

l v
on

 E
w

al
d 

W
ol

fs
gr

ub
er

 w
w

w
.b

as
te

ls
pi

el
e.

jim
do

.c
om

A
lter: ab 5J.

Köpfchen: m
ittel

G
lück: klein

Zeit: 30 m
in

Personen: 2-6

Bastelbogen 1: Deckel der Spielschachtel



RUNDHERUM UM LINZ ist ein Merk-, Würfel.-, und 
Sammelspiel mit den Werten der Linzer Kinderfreunde.

Das Spielprinzip ist denkbar einfach: 
Siegerin oder Sieger ist jene Person, 
die als erste eine volle 
Sammelkartenablage hat.

Kombiniere Würfel- und 
Aktionskarten zum Erfolg.

Alter: ab 5J.
Köpfchen: mittel

Glück: klein
Zeit: 30 min

Personen: 2-6

Bastelbogen 2: Boden der Spielschachtel
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Ein Autorenspiel von Ewald Wolfsgruber

www.kinderfreunde.cc/linz

Ein Spiel über die Werte
der Linzer Kinderfreunde
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Bastelbogen 3: Startkarten und Einlage der Spielschachtel
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Bastelbogen 4: Sammelkarten
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Bastelbogen 5: Sammelkarten
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Bastelbogen 6: Sammelkarten und Würfel
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Bastelbogen 7: Sammelkartenablage und Spielfi guren
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Bastelbogen 8: Sammelkartenablage und Spielfi guren
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Bastelbogen 9: Sammelkartenablage und Spielfi guren
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Du kannst 

deine Richtung 

bestimmen

+1 Karte EXTRA

aufdecken

Zugrichtung im

Uhrzeigersinn

Sieger ist, wer als erster seine

sechs Sympole gesammelt hat!

RUNDHERUM

UM LINZ

Gewinner/in ist jene Person, die als erste
alle sechs Wertesymbole gesammelt hat.


